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Utilise roche, papier, ciseaux pour décider qui va commencer. Le but du jeu consiste a essayer d’obtenir plus
de 3 réponses/cases en lighe que ton partenaire.

Le partenaire 1 enregistre une solution dans n‘importe quelle case de la table de multiplication. Utilise un
crayon ou un marqueur de couleur différente de celui de ton partenaire.

Maintenant le partenaire 2 prend un tour. Essaie de trouver des fagons de vous bloquer les uns les autres tout
en essayant de compléter le plus de 3 réponses en ligne.

Continuez jusqu’a ce que vous ayez rempli autant de cases que possible. Comptez vos rangées. Celui qui a le
plus de rangées de trois réponses en ligne gagne !
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